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Transformace kružnice do elipsy – fig. 

Pracujeme v programu Cabri: 

Čtverci ABCD je vepsána kružnice. Vyznačíme body dotyku a průsečíky kružnice 

s úhlopříčkami čtverce. Čtverec znázorníme ve volném rovnoběžném promítání jakoby ležela 

ve vodorovné rovině (např. jako podstava krychle). Podobně zobrazíme průsečíky a body 

dotyku kružnice – využijeme afinitu. Osa je přímka p, směr určuje např.CC´.  Zobrazenými body 

proložíme kuželosečku. Druhá možnost je použít funkci „Stopa objektu“.  


