Cvi€eni€ko — co uz umime v Mongeov & promitani - p Fimky

Pf.1. : V MP narysujte praméty pfimky KL, K[2,1,3], L[-4,5,1]. Najdéte jeji stopniky. Najdéte na pfimce body
Q[1,2,7], R[?,2,?], S[?,?,4]

PF.2.: Na pfimku MN naneste od bodu N v obou smérech délku 3. Uréete soufadnice koncovych bodt C,D
nové usecky. M[-5,1,5] , N[-1,4,3]



PF.3: Urcete délku Usecky AB a odchylky pfimky AB od obou pruméten. A[-1,2,5], B[-1,4,2].

PF.4: U kazdého obrazku uréete vzajemnou polohu pfimek a, b.
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